REGULAMIN X HALOWEGO TURNIEJU PILKARSKIEGO SOLECTW |
OSIEDLI POWIATU KOSZALINSKIEGO O PUCHAR STAROSTY
KOSZALINSKIEGO

I. ORGANIZATORZY:
1. Powiatowe Forum Softysow w Koszalinie.
2. Starostwo Powiatowe w Koszalinie.
3. Gmina Sianéw
Il. PRZEPISY OGOLNE:
1. Miejsce turnieju — Hala Sportowa przy Szk. Pod. Nr 2 ul. Dworcowa 26a Sianéw .
2. Termin: 7 marca 2026r. godz. 10.00. Odprawa: godz. 9.30

2. W turnieju moze wzigc udziat jedna druzyna z kazdej gminy Powiatu Koszalinskiego,
wyloniona w rozgrywkach wewnetrznych w gminie.

3. W kazdej zgtoszonej druzynie moze wzig¢ udziat 10 zawodnikéw, w wieku
ukoriczonych w dniu turnieju 16 lat i powyzej — MIESZKANCOW SOLECTWA (OSIEDLA)

4. Kazda druzyna powinna posiadac swojego trenera/kierownika, ktéry zgtasza druzyne i
odpowiada za wszelkie sprawy zwigzane z druzyng. Trener/kierownik bierze
odpowiedzialnos¢ za osoby nieletnie wystepujace w jego druzynie.

5. W przypadku jakiegokolwiek nieszcze$liwego wypadku, ktéry spowodowat utrate
zdrowia wilasnego lub oséb drugich, odpowiedzialnos$¢ prawna spada na sprawce.

6. Do dyspozycji druzyn oddana jest hala sportowa z nawierzchnig wymagajacg obuwia
sportowego z ptaskg podeszwg. UPRASZA SIE O OBUWIE HALOWE Z JASNA PODESZWA.

7. Organizatorzy mogg przyznac walkowera lub wykluczy¢ druzyne za nie zastosowanie
sie do regulaminu.

8. Organizator zapewnia wytgcznie dorazng pomoc przy urazach, powstatych w czasie gry
(opatrzenie otar¢, dezynfekcja ran, zabezpieczenie ran — plaster, bandaz), natomiast nie
ponosi odpowiedzialnosci prawnej za udziat w rozgrywkach 0séb chorych i wynikajace z tego
powodu wypadki oraz skutki wypadkéw w czasie gry kazdego z zawodnikéw.

9. Ze wzgledu na bezpieczeristwo 0séb ( np. przeciwnika) zawodnicy nie moga gra¢ w
okularach, taficuszkach itp.

{ll. SYSTEM | ZASADY ROZGRYWEK:

1. System rozgrywek uzalezniony od ilosci zgtoszonych druzyn.



2. O kolejnosci miejsc decyduje:
- wieksza ilo$¢ zdobytych punktéw
- wynik bezposredniego spotkania przy dwdch zespotach z jednakowg iloscig punktow
- mata tabela przy 3-ch zespotach i wiecej z jednakowg iloscig punktéw
- lepsza réznica bramek
- wieksza ilos¢ zdobytych bramek
3. Za zwyciestwo w meczu przyznaje sie 3 punkty, za remis jeden, porazka zero punktéw.
4. W przypadku nie stawienia sie druzyny na mecz sedzia przyznaje walkower 3 : 0.
IV. PRZEPISY GRY:
1. Czas gry uzalezniony od iloéci zgloszonych druzyn.

2. Druzyny graja po 6 zawodnikéw, w tym bramkarz, w stroju odrdzniajagcym si¢ od
pozostatych zawodnikéw druzyny.

3. Aby mecz mégt sie rozpoczaé na boisku musi znajdowac sie minimum 4 zawodnikow
kazdej z druzyn.

4. Walkower orzeka sedzia po uplywie 5 minut od przewidzianego czasu rozpoczecia
rozgrywek.

5. zmiany s3 lotne wytgcznie w strefie zmian.
6. Strefa zmian jest obszar przy fawce zawodnikéw rezerwowych druzyny.
7. Pitka z autu jest wybijana noga (pitka obrysem musi dotykac linii bocznej).

8. Bramkarz wprowadza pitke do gry bez ograniczen, pod warunkiem, ze pitka nie
przekroczyta wezeséniej linii koricowej boiska. Jezeli przekroczyta wowczas musi pamietac o
tym, aby pitka opuscita pole karne, ale nie przekroczyta linii Srodkowej boiska. Chyba, ze
wczesniej przejmie jg inny pitkarz.

9. Druzyna ma 4 sekundy na wprowadzenie pitki do gry. Po tym czasie sedzia odgwizduje
rzut wolny dla druzyny przeciwnej.

10. Zawodnik druzyny przeciwnej powinien znajdowac sig 5 metrow od miejsca wybijania
autu, rzutu roznego, bad? rzutu wolnego. Zawodnik sam niezwtocznie odchodzi na
przepisowg odlegtos¢, nie czekajac na znak sedziego. Uporczywe blokowanie wybicia pitki
karane jest karg 1-minutowa.

11. Sedziowie majg prawo usuwac zawodnikow na kary czasowe — 1 minutowe.

12. W przypadku powaznie razgcych fauli lub wybitnie niesportowych zachowan
sedziowie majg prawo wykluczy¢ zawodnika z gry (czerwona kartka).



13, Czerwona kartka dyskwalifikuje zawodnika z udziatu w biezgcych zawodach oraz
jednym kolejnym meczu.

14. Zawodnik powraca na boisko po wyraznym wskazaniu s¢dziego.

15. Druzyna gra w ostabieniu przez okres trwania kary — w przypadku utraty bramki
przez druzyne grajaca w ostabieniu zawodnik powraca na boisko (nie dotyczy przewinien
ukaranych czerwona kartkg).

16. Za dokonanie zmiany w miejscu do tego nie przeznaczonym sedzia udziela druzynie
kare 1 minuty dla jednego zawodnika i przez ten czas druzyna gra w ostabieniu.

17. W czasie gry zawodnik nie moze wykonywa¢ wslizgu.

18. Przepis o spalonym nie obowigzuje.

19. W pozostatych przypadkach majq zastosowanie przepisy PZPN.
V. PRZEPISY KONCOWE:

1. Wszyscy uczestnicy zawodéw zobowigzani sg do przestrzegania ,Regulaminu obiektu
sportowego”, w ktérym odbywajg si¢ zawody.

2. Wszyscy uczestnicy zobowigzani s zapoznac sig z niniejszym Regulaminem i
przestrzegac go podczas rozgrywek.

3. Do ostatecznej interpretacji powyzszego Regulaminu uprawniony jest jedynie
organizator.

Zgtoszenia zespotéw do eliminacji gminnych prosimy zgtasza¢ do cztonkéw Zarzgdu
Powiatowego Forum sottyséw z poszczegéinych gmin:

Bedzino — Katarzyna Andrzejewska, tel. 661 134 969
Biesiekierz — Krzysztof Kazmierczak, 602 459 373
Bobolice — Wiestawa Pawtowska, 721 296 837
Manowo - Sylwia Krepeé, 880 875 580
Mielno — lwona Pietrzak, 502 274 258
Polanéw — Ewa Peczak, 694 998 016
Sianéw — lwona Sikorska, 508 050 715

Swieszyno — Danuta Polechorska, 664 903 830

Szczeg6towych informacji udziela i przyjmuje zgloszenia do turnieju od przedstawicieli
poszczegbinych Gmin: Krzysztof Kazmierczak T: 602 459 373 E: krzysztof@kazmierczak.in



