PILKA RECZNA

1.Uczestnictwo:

druzyne stanowia uczniowie jednego gimnazjum.

Zespot liczy 14 zawodnikow.

2. Przepisy gry:

zawody rozgrywane sg zgodnie z przepisami ZPRP.

Czas gry: 2 x 20 minut + 10 minut przerwy. Jezeli wigcej niz dwa mecze to zaleca si¢ skrocenie czasu
gry do np. 2 x 15 min.

Nie wolno dokonywa¢ zmian zawodnikéw w obronie (jezeli pitke posiada przeciwnik).
3.Punktacja:

za wygrane spotkanie druzyna otrzymuje 2 punkty, za remis 1 punkt, za przegrang 0 punktow. Przy
grze systemem pucharowym — po remisie dogrywka 2 x 3 min., a nastgpnie karne — 5 0sob i nastgpnie
po jednej do uzyskania przewagi jednej bramki.

O kolejnosci miejsc decyduje:

- wigksza liczba zdobytych punktow,

- wynik bezposredniego spotkania,

- lepsza roznica bramek mi¢dzy zainteresowanymi zespotami,

- lepsza roznica bramek w rozgrywkach,

- wigksza liczba zdobytych bramek.

4. W finale wojewodzkim obowigzuje system ,,pucharowy”.

5. Obowiazuje w obronie krycie 3 x 3 w I polowie meczu, a w II zaleca si¢ inne niz 6 x 0.

6. Obowiazuje zakaz ,,gry na kleju” tj. stosowania srodkow klejacych do pilki.




